
 

PIRAT RAČUNANJA  

Piratska igra za 2 – 4 igralce od 6 – 99 let.    Št. ϰ597 

Cilj igre: Pirati so Ŷašli zaklad velikega pirata po iŵeŶu Mateŵatikus. Kako si ga ďodo razdelili? Saŵo Ŷajďoljši pirat, 
kateri ďo Ŷajhitreje iŶ pravilŶo račuŶal, prejŵe Ŷajvečji del zaklada. 

Vsebina igre: Zaboj z zakladom - igralno podlogo v pokrovu in 10 prekati v spodnjem delu), 4 pirrati, 4 piratske 

plošče, ϭ koŶtrolŶa plošča ;, ϮϬ zlatih ĐekiŶov, za saŵo koŶtroloͿ, ϳ kart, Ϯ topovski krogli, ϭ ruŵeŶa koĐka s plus iŶ 
minus, 1 kocka naravne barve ( s plus, minus, krat), navodila. 

Piratska ploščica: S piratskiŵi ploščiĐaŵi lahko sestavite vsa števila od Ϭ – 109. Sestavljena je iz treh delov:  

- SpodŶja ploščiĐa  kaže eŶiĐe 

- SrediŶska ploščiĐa kaže desetiĐe 

- ) zgorŶjo ploščiĐo ozŶačite želeŶo število 

 

 
 

      

KoŶtrolŶa ploščiĐa: S teŵ preverite vaš rezultat. Preďerete rezultat pri pravi ďarvi. Npr. ŵiŶus ; ϴ – 5 ) preberete pri 

rdeči ďarvi, plus pri črŶi iŶ ŵŶožeŶje pri zeleŶi. 

      

 

Priprava igre:  

- Odprite pokrov in jo postavite na sredino mize 

- Položite ĐekiŶe s števili ϭ – 10 v prekate. V vsakega enega. 

- Piratske figure postavite Ŷa startŶo ŵesto Ŷa igralŶi površiŶi pokrova ; piratska ladjaͿ. Vsak igraleĐ prejŵe 
zraveŶ pirata še ploščiĐo pripadajočo k ďarvi viteza. Položite piratsko ploščiĐo pred seďe, zraveŶ zakladŶega 
zaboja. 



- Pripravite topovske krogle. 

Potek igre: 

- PričŶe Ŷajŵlajši igraleĐ 

- Vzaŵe oďe topovski krogli iŶ jih iz ŵaŶjše razdalje vrže v spodŶji del zaďoja. V kolikor krogla pade iz igralŶe 
površiŶe, vržeŵo oďe krogli previdŶo še eŶkrat. 

- Vsaka krogla je padla v eŶ prekat s številoŵ. Katere številke so taŵ? 

- Vsak igraleĐ za seďe sešteje oďe števili, v kateri je padla krogliĐa. V kolikor padeta oďe krogliĐi v eŶ prekat, se 
števili seštejeta. Npr. spodaj slika ϱ + ϴ 

-  

- Vsak igraleĐ število Ŷastavi Ŷa Ŷjegovi piratski ploščiĐi iŶ ga prikrije. Takoj,ko so vsi pirati položili ploščiĐo 
pred seďe, jo istočasŶo oďrŶejo. S koŶtrolŶo ploščiĐo ta glavŶi kapitaŶ preveri rezultat. 
 Pravilni rezultat:  zelo dobro. Vsak igralec kateri je izračuŶal pravilŶo se postavi za eŶo polje Ŷaprej. 
 Nepravilni rezultat: tvoj pirat se ne prestavi 

- Sedaj je ŶasledŶji igraleĐ kapitaŶ. Sedaj oŶ vrže krogle iŶ se Ŷa Ŷovo račuŶa. 
 

Konec igre: 

Igra se koŶča, ko igraleĐ prispe do zaklada. V kolikor jih več isto časno prispe na cilj, so vsi zmagovalci. 

 

        

2. IGRA – PIRAT KATERI NAJHITREJE RAČUNA 

 

Priprava igre:  

- Postavite odprto igro na sredino mize 

- Položite vse zlate ĐekiŶe, tako Ŷa ŵizo, da so števila zakrita 

- Preŵešajte jih iŶ odkrite deset poljuďŶih ĐekiŶov. Odkrite položite v prekate. 
- Preostale zložite zraveŶ zakladŶe škatle 

- Vsak igraleĐ prejŵe eŶega pirata iŶ pripadajočo piratsko ploščiĐo. Pirata postavite pred seďe.  
- Položite eŶo poljuďŶo karto Ŷa srediŶo ŵize. KoŶtrolŶo ploščiĐo položite zraveŶ zaklada. 

- Pripravite krogli. 

- Ostalega materiala ne potrebujemo v tej igri 

 

 

 



Potek igre: 

- Najhitrejši pirat v račuŶaŶju prejŵe ĐekiŶ. 
- Najŵlajši pirat pričŶe z igro. Oďe krogli vrže iz kratke razdalje v spodŶji del igralŶe površiŶe. 
- Vsaka krogla je sedaj v enem izŵed prekatov. Katera števila so Ŷa teŵ ŵestu? 

- Vsi igralĐi račuŶajo isto časŶo iŶ vsak za seďe. Pirati račuŶajo s plusoŵ, kakor hitro le lahko. Rezultat 
prikažejo Ŷa piratski ploščiĐi. Piratsko ploščo položite hitro iŶ prekrito Ŷa karto srediŶi ŵize. PloščiĐa 
Ŷajhitrejšega pirata ďo čisto spodaj. KapitaŶ preveri pri Ŷajhitrejšeŵ rezultat.  
 NapačeŶ rezultat: škoda. Prehitro si račuŶal iŶ Ŷe prejŵeš ĐekiŶa. V teŵ priŵeru se pogleda rezultat 

ŶasledŶjega Ŷajhitrejšega.  
 Pravilen rezultat: super! Za nagrado prejŵeš eŶ ĐekiŶ iz zaklada, iz prekatov. CekiŶ položiš pred seďoj. 
 Iz zaloge vzamete cekin in ga postavite v prazen prekat.  

- Naslednji na vrsti je sedaj kapitan 

 

Konec igre: igra se koŶča, ko zŵaŶjka ĐekiŶov za v prekate. 
 

3. IGRA – SPOMIN 

 

Priprava igre:  

- Postavite odprto igro na sredino mize 

- Vsak igraleĐ prejŵe svojega pirata iŶ ga postavi Ŷa začetek igre ; ladjaͿ. 
- Poiščite ϭϬ ĐekiŶov s števili od ϭ -ϭϬ. Položite jih v prekate, veŶdar prekrito. 
- Preŵešajte karte iŶ jih postavite v stolpeĐ zraveŶ zaklada 

- KontrolŶo ploščiĐo položite prav tako zraveŶ zaklada 

-  

Potek igre:  

- V sŵeri urŶega kazalĐa. Najŵlajši igraleĐ pričŶe.  
- Odprite prvo karto iz kupa 

- Katera številka je prikazaŶa? Tvoja Ŷaloga je poiskati dva ĐekiŶa, katera dajeta skupaj seštevek, prikazaŶ Ŷa 
karti 

 PravileŶ rezultat: super. Lahko preŵakŶeš pirata za eŶo polje Ŷaprej.  
 NapačeŶ rezultat: škoda. Pirata Ŷe ŵoreš prestaviti Ŷaprej 

- Pozor: pokri poŶovŶo odprta ĐekiŶa. Karto položiŵo Ŷa dŶo kupa iŶ vzaŵeŵo Ŷovo. Več piratov lahko stoji 
na istem polju. 

 

Konec igre:  Ko pirat prispe prvi na cilj, je zmagovalec. 

Piratska kocka: zraveŶ seštevaŶja, lahko račuŶaŵo tudi odštevaŵo ali ŵŶožiŵo. 
Glede Ŷa želeŶ ŶačiŶ račuŶaŶja, izďerite priŵerŶo koĐko. 
V prvi iŶ drugi igri, Ŷe vržete saŵo krogel, teŵveč tudi izďraŶo koĐko, v prekate. Ta določi ŶačiŶ račuŶaŶja. 
)a tretjo igro uporaďite ruŵeŶo koĐko. Vržite jo, predeŶ odprete ĐekiŶe. Ta poŶovŶo določi ŶačiŶ račuŶaŶja. 
 

VELIKO ZABAVE! 


